中职班主任专业化成长培训课程
一、技术参数要求
一）培训目标
助力新班主任合格，骨干班主任优秀，名班主任卓越。为学校班主任队伍建设打造一套动态升级的继续教育课程。
二）课程特色
1.以解决班主任实际问题为导向，提供正确应对策略；
2.名师引领，系统化课程设计，阶梯式成长目标；
3.理论与实践相结合，理论为基础，实践作总结，即学即用。
三）课程须满足以下内容及课时要求
	模块
	内容
	课时

	新手模块
新上岗班主任
≤3年
	（一）新手上路，职校班主任ABC

	
	1.应知：习近平教育思想与德育工作相关文件解读
	2

	
	2.应会：新班主任工作场景N个第一次
	2

	
	3.优秀班主任经验分享：新时代中职班主任的法治思维与实践（上）（下）
	4

	
	（二）初次带班，从理念到行动

	
	1.班级常规管理
	2

	
	2.班级活动的组织与开展
	2

	
	3.安全教育与管理
	2

	
	（三）实战建班，班主任工作实务与技巧

	
	1.班级文化建设
	2

	
	2.优秀班集体创建
	2

	
	3.建班育人的五大职责与妥善应对突发事件
	2

	
	4.心理健康教育《职校班主任的沟通艺术》
	2

	
	5.家校协同育人
	2

	
	6.实习教育与管理（含校企合作育人）
	2

	
	7.班级游戏化管理的探索与实践
	2

	
	（四）进阶能手，登上专业化成长的快车

	
	1.班主任的专业理念与师德
	2

	
	2.班主任的专业知识与专业能力
	2

	
	3.班主任的人格与学识魅力
	2

	



能手模块
骨干班主任
≥4年
	（一）学习引领，建构自己的教育主张

	
	1.阅读，读书不觉春已深
	2

	
	2. 思考，熟读静思子自知；
钻研，周情孔思正追寻。
教育主张：打开班主任专业成长的“天眼”
	2

	
	（二）科研助力，研究型班主任能力拓展

	
	1.如何撰写经验介绍与论文
	2

	
	2.如何开展课题研究
	2

	
	（三）扎根实践，凝炼自己的教育风格

	
	1.新发展阶段职业学校班主任的三重身份：同行者、探路人、思想家
	2

	
	2.在建班育人实践中形成自己独特的风格
	2

	
	（四）辐射带动，梯队培养与品牌建设

	
	1.创建校级名班主任工作室
	2

	
	2.创建市级、省级名班主任工作室
	2

	名师模块
名班主任及
工作室成员
能力比赛选手
	（一）理论模块

	
	1.新时代德育工作的背景与任务
	2

	
	2.名班主任事业发展的目标与路径
	2

	
	（二）教育理念

	
	1.主流教育理念与观点
	2

	
	2.中国古代教育智慧的现代启示
	2

	
	3.名班主任工作室建设管理的理论与方法
	2

	
	（三）工作实务

	
	1.学校心理健康教育的困境与对策
	2

	
	2.学生社团建设典型案例分享
	2

	
	3.班主任领导力提升：理论与实务
	2

	
	（四）以赛促建

	
	1.建班育人的实践智慧与案例分析
	2

	
	2.班级建设蓝图的描绘
	2

	
	3.“曲径通幽”的艺术——主题班会方案撰写与视频拍摄
	2

	
	4.班级工作典型问题
	2

	
	5.慎思明辨，因势而谋（上篇）
	2

	
	6.慎思明辨，因势而谋（下篇）
	2

	
	7.文明风采活动的组织与优秀作品分享
	2


4） 课程服务要求
1、 课程培训专家要求具备专业性，由知名德育专家、名教练、名班主任、 班主任国赛一等奖选手等组成。
2、学习形式：线上直播授课，支持学员在手机端自主学习，或方便学校组织集中学习（电脑端投影），建立校内学习小组，在班主任例会中对学习情况复盘。
3、课程安排：课程不少于80课时，系统须提前发布课程预告。
4.课程服务期不少于1年，在服务期内可自由不限次学习。
五）提供1节点的班主任课程制作工具，服务期不少于一年。
1、应用概述
提供一款创新性动画课件制作工具，对于教师可应用于建设多元化、互动式动画数字资源，教师通过平台发布可实施慕课、翻转课堂、微课程、混合教学等创新型教学模式的应用；对于学生可在创客、信息技术或综合实践课程中，可结合不同主题的学习需求进行动画资源创作与分享，在制作中内化知识，同步提升创意、文艺、技艺等全方位能力。应用工具内置丰富的角色、场景、道具等素材，并且支持智能生成流畅语音，同时还需搭载了常见动画模板、图像文本、旁白音效、互动试题模块。用户只需简单的选择场景、人物、道具以及编辑操作即可快速制作情境动画，快速制作个性化动画及课件。
2、应用架构
1）系统基本功能以B/S架构实现，J2EE开发架构，支持当前国内外知名品牌的主流配置服务器，服务端可在LINUX或 windows操作系统上正常运行，系统支持采用MY SQL数据库。
2）采用Restful的方式向平台提供API接口，能与平台进行无缝对接开发，实现用户单一账号无缝登录应用。
3）基于B/S架构，支持基于校园网、互联网的应用。用户在IE等通用浏览器上即可登陆调用，可在线制作交互式动画资源，作品资源可同步存储到平台云盘。
4）交互式动画作品在播放时可实现即时交互。支持作品在平台在线播放，支持将作品导出下载，可离线在PC上播放。作品可在线分享，支持在安卓或IOS等系统的手机、平板等移动终端浏览器播放及交互。
3、功能参数
1) 工具调用及作品运用
（1）创建功能。支持多样化的创意资源创建：（a）支持空白创建；（b）剧本导入功能，只需编写WORD文本内容，在文本中定义情景课件的角色、场景、对话内容、试题内容。一键导入即可合成互动微课；（c）支持PPT导入，与PPT兼容，可实现PPT一键导入转化图文和背景，插入语音旁白，生成资源；（d）支持模板导入，可通过创意模板调用进行加工编辑。
（2）导出功能。支持多类型格式的作品导出，支持自定义水印：（a）支持离线播放文件导出，可无网络本地播放，支持交互；（b）支持WORD文档格式导出，导出剧本中包含对话及试题等文字内容；（c）支持漫画（PNG格式）导出，可导出多张场景图片或一张合成的多格创意漫画；（d）支持播放代码导出，可植入第三方平台浏览器播放，并进行交互。 
2) 支持快速创意创作
（1）场景设置:工具支持4:3及16:9比例的资源内容制作，可设置12种以上切换场景时的动画效果。可支持设置点击播放或连续播放场景动画内容，支持各类演示文件、微课视频、动画影片、漫画图片的创作；
（2）资源模块:应用工具内提供现代、古代、实景等多种风格的校园、家居、办公等常用情境场景，也提供平面图文背景资源；提供适应各学科及课外创意的丰富的生活、教学、风景、动物等道具配图素材；提供安静、轻快、震撼等各类风格的背景音乐及音效资源素材；支持自定义上传用户本地背景图、道具图、音视频资源进行应用；
（3）角色应用：工具搭配多样风格角色人物、动物资源，支持通过本地照片自定义人物角色头像，支持为自定义角色设定服装；支持用户快速调用插入角色，进行角色走路、姿势、说话等动作设置； 
（4）智能配音：提供智能语音引擎和在线配音功能，可按需匹配中英文等多种语音及地方方言，用户输入文字即可智能合成配音； 
[bookmark: _Hlk529801208]（5）用户配音：支持用户在线进行角色拼音及旁白配音，可直接录制或上传MP3； 也可支持微信配音，微信扫描二维码进行录音及配音导入；
[bookmark: _Hlk529801049]（6）动画设置：可设置实现文字、图片、道具等元素的出现、消失、强调、移动等各样式动作；支持设置元素的移动轨迹；可设置多个动作的同步执行，延迟开始或结束，可通过右键设置或鼠标拖拽实现动作顺序调整。
（7）自定义动作：支持用户自定义创作角色动作，可选择在原有动作上修改生成，也可以新建自定义动作，通过关键帧设置，编辑关键帧上角色的动作状态，快速生成角色的自定义动作效果，同时支持角色嘴、手等部位状态的调整。
（8）道具跟随：支持用户将道具与角色组合，实现道具跟随角色走路、跑步、抬手等动作，通过道具跟随效果，将平台道具、自定义道具与角色组合，可自行调整道具组合的部位、大小。
（9）场景切换：内置多种生动的场景切换效果，支持用户给每个场景设置切换效果，如爱心、圆形涂抹、玻璃刷等。
3) 支持元素插入及编辑功能
（1）插入功能：支持在影片资源制作中插入图文素材（如文字、图片、形状、公式、拼音、音标）；音频视频素材（如环境音效、动作音效、动物音效、背景音乐、旁白）等内容，并进行相应的编辑；
（2）编辑功能：工具支持对插入的图片（JPG/PNG格式）进行剪切、缩放、翻转、美化等图片处理功能；支持对插入音频（MP3/WAV格式）、视频（MP4格式）直接进行剪辑合成；支持相应插入的教学素材内容的图层顺序的快速调整更新。
4) 支持交互及动画效果设置
（1）试题游戏设置：可对影片资源设置互动试题（单选题、多选题、判断题、填空题、排序题、连线题）及游戏试题等交互功能，可设置正确答案及解析，可设置答题错误后的跳转场景。课件发布后支持电脑端、手机端播放查看，播放时可进行互动；
（2）触发效果设置：支持对场景内的角色及道具元素设置触发效果，用户点击后可设置响应元素的动画，支持制作多元化交互式课件；
（3）动画特效设置：支持对影片动画效果的设置，可一键选择下雨、下雪、光晕、星光等动画特效；
（4）镜头效果设置：支持场景中选定区域的镜头拉近放大或拉远缩小，实现强调及凸显画面内容的效果。
4、素材资源参数
1) 场景背景：应用系统配套卡通、实景、平面等多风格场景背景素材不少于3050个。
2) 道具配图：应用系统配套多类配图道具素材，含人物、动物、风景、交通、德育相关资源数量13500以上。
3) 场景模板：可快速调用为影片添加片头片尾，图文场景，动态过度等场景，可调用模板数量不少于1550个。
4) 角色资源：应用系统配套骨骼动画角色形象，含现代人物、古代人物、动物等多元风格角色不少于410个；人物角色通过动作模块可快速设定走路、说话、写字、笑、同意等多种动作姿势不少于400个。
5) 语音引擎：角色对话、插入旁白、提示内容可按需求匹配中英文多种语音，用户文字输入后即可智能配音，提供可调用语音引擎不少于125个。
6) 音效资源：系统配套校园、效果、环境等音效资源供用户应用，音效资源不少于210个。
7) 背景音乐：系统配套安静、动感、轻快等多类背景音乐供选择，背景音乐不少于160个。
8) 提示背景： 提供多种样式的提示背景板用于强调及知识点阐述应用，数量不少于70个。
9) 特效效果：提供下雨、下雪、落叶、星光、光晕等特效效果设置不少于10个。
10) 旁白精灵：可根据创意作品需求调用旁白精灵出场讲解，精灵个数不少于6个。
11) 场景切换：提供多种场景切换特效，切换效果数量不少于35个。
12) [bookmark: _GoBack]资源更新：支持道具图、场景、角色人物等素材的持续更新，每年更新至少2000个资源。
